Les 1:
Rockband

Stap 1: (Lezen) Welkom bij de eerste les!

In deze eerste les gaan we een rockband maken. Maar eerst beginnen we met de basis van
Scratch. Vandaag leer je wat Scratch is en hoe het werkt.

Stap 3 Lezen Een project in Scratch

De meeste lessen beginnen we met dit scherm. Dit scherm is het voorbeeldproject. Een project in
Scratch is alles wat bij elkaar hoort om een programma te maken. Elke les is een apart project.

* Onthouden: Elke les is een project.

Stap 4: De naam van het project.

1. Elk project heeft een aparte naam. Zo kun je de projecten uit elkaar houden.

2. De naam van jouw project begint met jouw eigen voornaam.

3. Daarna komt de eerste letter van jouw achternaam.

4. Op het laatst staat welke les dit is.

5. Dit is les 1, dus de hele naam wordt:
<jouw voornaam> <eerste letter van jouw achternaams> les 1.

* Voorbeeld: Ik heet Hendrik van Dijk en dit is les 1. Mijn project heet dus:
Hendrik D les 1




els o jefe s [

mﬁn B

Stap 6: Lezen -- Een project bewaren.

Elk project wordt apart bewaard. Zo kun je het later terugvinden. Bijvoorbeeld als je er later mee
verder wilt gaan. Dit bewaren heet 'opslaan’. Waar het project bewaard wordt heet een 'bestand’.

Het terugvinden heet 'laden’, of soms "uploading’ (spreek uit: up-lo-ding)

* Onthouden: Elk project wordt bewaard in een apart bestand.
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Stap 8: Lezen -- Wat is het speelveld?

Het witte vlak links bovenin jouw scherm is het speelveld. Dit is waar je het project kunt zien
werken. Op dit moment staat er al een oranje kat in het speelveld. Scratch heeft die zelf al

neergezet.
* Onthouden: Jouw programma speelt zich af in het speelveld.




Stap 11: Lezen -- De rock band.

Zo. Nu kunnen we écht beginnen met de rockband. Het eerste wat we nodig hebben is een
podium. Daarvoor kiezen we een achtergrond voor ons speelveld.




Stap 13: Lezen -- Wat zijn sprites?

1. Scratch gebruikt een speciaal soort plaatjes.

2. Zo een plaatje heet een 'sprite’ (spreek uit: sprijt).

3. Een sprite is niet alleen een plaatje. Het is een plaatje dat kan bewegen. Of geluid kan maken.
Of kan veranderen.

4. De sprite doet dat alleen als jij het opdrachten geeft.

* Onthouden: Een sprite is een speciaal soort plaatje dat je opdrachten kunt geven.
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Stap 15: Lezen - kenmerken van sprites

1. Elke sprite heeft 3 kenmerken, die speciaal bij de sprite
zelf horen. Deze kenmerken vind je in de TABs rechts
bovenaan.

De ‘actieve’ TAB is wit, de andere 2 zijn grijs. Door op een
grijze TAB te klikken maak je deze actief.

2. TAB ‘code’:

Hier maak je het programma waarmee je de sprite van
alles kunt laten doen: bewegen, draaien, verplaatsen en
nog veel meer. Dit doe je met de codeblokjes die je links
in het veld “code’ vindt.

Rechtsboven in het code-veld zie je voor welke sprite je
de code maakt.

3. TAB ‘Uiterlijken’:
Met deze TAB kun je het uiterlijk van de sprite, dus hoe de

sprite er uit ziet, veranderen. Ook kun je meerdere uiterlijken
aan éen sprite toevoegen.

4. TAB ‘Geluiden’:

Met deze TAB kun je geluiden aan de sprite
toevoegen. Ook dat kunnen meerdere
geluiden zijn. Deze geluiden horen alleen bij
de sprite.
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Stap 25: Doen Trommelstokken laten
bewegen

Kun je er nu op dezelfde manier als
boven voor zorgen dat het lijkt alsof de
trommelstokken bewegen als de trommel
geluid maakt?

UITDAGING: verbeter je band

Gebruik wat je in deze les hebt geleerd om je eigen band te maken.Je kunt alle instrumenten
maken die je wilt.
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instrumenten om ideeen op te doen.

Kijk bij geluiden vooral bij de TABs ‘Noten’,
‘Slagwerk’ en luister ook eens naar’Lussen’. Dit
zijn voorgeprogrammeerde stukjes muziek.
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